¢ High-Five

Educatief bordspel!

Het educatieve High-Five bordspel is er!
Bij het High-Five bordspel leg je in team eerst een weg aan van bij jouw thuis tot aan de school. Eenmaal de weg er ligt kunnen we
dobbelen!

Elke speler trekt een vragenkaartje, beantwoord je de vraag goed? Dan mag je het kaartje houden én mag je dobbelen. Was de
vraag een beetje moeilijk en heb je het fout? Niet ergl Je mag toch dobbelen maar het kaartje moet je teruggeven. De gesprokkelde
vragenkaartjes kunnen per 3 ingruild worden voor een extra High-Five muntje.

Heb je geluk en kom je aan de High-Five paal? Dan verdien je een extra muntje en een extra High-Five kaartje. Met een High-Five

kaartje mag je door een wegversperring of...
Moet jij stoppen aan het rode licht of heb je geluk en springt het op groen?

Het spel stopt wanneer een speler beslist om aan te komen aan de school. Degene die aankomt verdiend twee extra High-Five muntjes.
Heb jij de meeste High-Five muntjes? Proficiat dan ben jij de winnaar van het spel!

Wil je het spel nog eens spelen? Dat kan! Er zit een scoreblad bij waarop de High-Five muntjes per spelbeurt genoteerd kunnen worden.
Wie heeft op het einde van het jaar de meeste High-Five muntjes met het spelbord verzameld?

Met het educatieve bordspel werken we rond 3 thema's. De thema's waarvoor High-Five staat namelijk veiligheid, duurzaamheid en
gezondheid. Door het bordspel in te zetten in jouw klas behaal je al enkele eindtermen die je vlot van jouw lijstje mag schrappen. Je kan

deze eindtermen in het bijhorende boekje terugvinden.




